RTW - West, MCUXpresso SDK and Kconfig

West fundamentals and NXP ecosystem

Objectives
o Understand MCUXpresso SDK (MCUXSDK) structure
« Manage multi-repository projects using Zephyr West
« UseKconfig and prj.conf for configuration
« Build, flash and debug on NXP targets
o Create and integrate custom boards
« Extend projects with FreeRTOS
« Integrate with VSCode for development and debugging
« Perform advanced analysis. multicore sysbuild, SPDX and memory footprint

Course environment

« Theoretical course
o PDF course material (in English)
o Thetrainer to answer trainees’ questions during the training and provide technical and pedagogical assistance
Exercise: Practical activities
* Practical activities represent from 40% to 50% of course duration
» Example code, labs and solutions
* NXP FRDM Board or simulated board (IMXRT) using Zazu Simulator

Prerequisite
« C Language knowledge (see for example our L2 training course)
o Familiarity with Git and command-line tools
Environnement du cours

« Coursthéorique
o Support imprimé et PDF (en anglais).
o Assistance du formateur tout au long de laformation.
« Chague session débute par un point avec les stagiaires.
Audience visée

« Tout ingénieur ou technicien en systémes embarqués possédant |es prérequis ci-dessus.
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Plan du cours

Premier jour

Introduction au SDK MCUXpresso

« Structure et composants du SDK
« Intégration des chalnes de compilation, de CMake et de Ninja
« Structure d'une application et exemples

L'outil West

o Présentation
« Composants et structure d'une application
« Application
o Application
o Modules
o Espace detravail West
« Pourquoi West ? Les problémes résolus
o West comme méta-outil : dépbt + commandes
« Alternatives (sous-modules git, repo) et limites
o West
o Structure de West
o Utilisation de west
o Lemanifeste West
o Lescommandes West
« Topologies West
« Anatomie de west.yml
« Commandes spécifiques et extensions courantes
o Init, update, list, config
o Build, debug, attach, flash
o Autres commandes courantes
« Etendre West avec des commandes personnalisées

Environnement de développement

« Miseen place des outils hotes (Git, Python, CMake, Ninja)
« Intégration de LinkServer, Jink et d'autres debuggers

o Flux de débogage avec GDB

« Intégration V SCode (taches, sessions de débogage)

« MCUXpresso pour VSCode

MCUXpresso Config Tools

« Présentation de la suite de configuration (Pins, Clocks, Peripherals, Device settings)

« Intégration des Config Tools avec le SDK MCUXpresso et les compilations West

o Génération du code d'initialisation (pin_mux.c/h, clock_config.c/h, mise en place des périphériques)
« Utilisation de I'interface graphique pour configurer GPIO, UART et horloges systeme

« Export des fichiers de configuration et réintégration dans les applications

« Limites et bonnes pratiques en combinaison avec Kconfig/prj.conf

Personnalisation et extensions

« Manifestes personnalisés pour des projets minimaux
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Ecriture de commandes West personnalisées
Modification d'applications in-tree (LED blinky)
Applications autonomes hors du SDK

Deuxiéme jour

Intégration et analyse

Ajout de FreeRTOS avec West

Projets multicoaurs avec Sysbuild
Analyse SPDX et controle de conformité
Empreinte mémoire et analyse Puncover

Kconfig et configuration de projet

La phase de configuration dans West/CMake
Le framework Kconfig :
o Activation/désactivation des fonctionnalités globales
o Réglage fin et compilation conditionnelle
o Valeurs par défaut et dépendances entre symboles
Role de prj.conf et des fragments
Configuration interactive (menuconfig, guiconfig)
Fichiers de configuration générés : .config, mcux_config.h
Ecriture de nouvelles entrées K config (symboles, menus, valeurs par défait)
Limites et bonnes pratiques
Spécificités du SDK MCUX presso (préfixes personnalisés, pas de macros CONFIG )

Développement de cartes personnalisées

Présentation de I'architecture d'une carte
Structure et composants d'un portage de carte
Création d'une nouvelle définition de carte
Configuration des cartes personnalisées
Debuggers de carte

Script de I'éditeur deliens

Intégration de la carte personnalisée dans le SDK

Modules MCUX externes

Pourquoi utiliser des modules ?
Structure d'un module

Module out-of-tree

Le YAML du module

Le CMakeLists.txt du module

info@ac6-training.com
Tel. 0141 16 80 10
www.ac6-formation.com/fr
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